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Πηγή χρηματοδότησης 
 Η παρούσα έρευνα έχει υλοποιηθεί στο πλαίσιο του Επιχειρησιακού 
Προγράμματος "Εκπαίδευση και Δια Βίου Μάθηση", Πράξη Αρχιμήδης ΙΙΙ, και 
συγχρηματοδοτείται από την Ευρωπαϊκή Ένωση (Ευρωπαϊκό Κοινωνικό Ταμείο)  
και από εθνικούς  πόρους (Εθνικό Στρατηγικό Πλαίσιο Αναφοράς 2007-2013)". 
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Στόχοι που 
επιτεύχθηκαν 
Προβολή κάθε πακέτου εργασίας  
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Ανάπτυξη 
οντολογίας 
εσωτερικής 

διακόσμησης  
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Δ1: Ανάλυση απαιτήσεων

Παραδοτέα:

Παραδοτέο 1.1 Μελέτη και καταγραφή απαιτήσεων οντολογίας 

Παραδοτέο 1.2 Μελέτη και καταγραφή απαιτήσεων εφαρμογών Case 

Based Reasoning - Case studies από επιχειρήσεις και πραγματικές 

συνθήκες εφαρμογής 

Δ2: Αποτύπωση της οντολογίας

Παραδοτέα:

Παραδοτέο 2.1 Περιγραφή των αντικειμένων και των ιδιοτήτων της 

οντολογίας 

Παραδοτέο 2.2 Οντολογία αναπτυγμένη σε μορφή ιεραρχικού XML

Παραδοτέο 2.3 Οντολογία ανεπτυγμένη σε πρότυπο OWL-DL



Ανάπτυξη Case 
Based Reasoning 

συστήματος  
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Δ3: Ανάπτυξη CBR τεχνικής βασισμένη σε συνδυαστικούς αλγορίθμους

Παραδοτέα: 

Παραδοτέο 3.1 Αρχιτεκτονικός σχεδιασμός του CBR συστήματος

Παραδοτέο 3.2 Υλοποίηση CBR συστήματος

Παραδοτέο 3.3 Αποτίμηση των αποτελεσμάτων



Ανάπτυξη SWRL 
κανόνων και 
υλοποίηση 

εφαρμογής στο 
διαδίκτυο (1/3) 
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Δ4: Ανάπτυξη SWRL κανόνων και εφαρμογή SQWRL στην υλοποίηση 

ενός CBR πάνω από το διαδίκτυο

Παραδοτέα: 

Παραδοτέο 4.1 Καταγραφή και υλοποίηση κανόνων σε SWRL 

Παραδοτέο 4.2 Υλοποίηση CBR συστήματος βασισμένο σε OWL με SWRL 

και SQWRL

Παραδοτέο 4.3 Αποτίμηση των αποτελεσμάτων

Web-based Ontology Editor Ερωτηματολόγιο  

βασισμένο στην οντολογία  

(OWL) 



Ανάπτυξη SWRL 
κανόνων και 
υλοποίηση 

εφαρμογής στο 
διαδίκτυο (2/3) 
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Δ4: Ανάπτυξη SWRL κανόνων και εφαρμογή SQWRL στην υλοποίηση 

ενός CBR πάνω από το διαδίκτυο

Παραδοτέα: 

Παραδοτέο 4.1 Καταγραφή και υλοποίηση κανόνων σε SWRL 

Παραδοτέο 4.2 Υλοποίηση CBR συστήματος βασισμένο σε OWL με SWRL 

και SQWRL

Παραδοτέο 4.3 Αποτίμηση των αποτελεσμάτων

Εφαρμογή SWRL κανόνων 

Παρουσίαση των αποτελεσμάτων στον browser σε μορφή 3D  



Ανάπτυξη SWRL 
κανόνων και 
υλοποίηση 

εφαρμογής στο 
διαδίκτυο (3/3) 
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Δ4: Ανάπτυξη SWRL κανόνων και εφαρμογή SQWRL στην υλοποίηση 

ενός CBR πάνω από το διαδίκτυο

Παραδοτέα: 

Παραδοτέο 4.1 Καταγραφή και υλοποίηση κανόνων σε SWRL 

Παραδοτέο 4.2 Υλοποίηση CBR συστήματος βασισμένο σε OWL με SWRL 

και SQWRL

Παραδοτέο 4.3 Αποτίμηση των αποτελεσμάτων

Δυνατότητα τροποποίησης των αποτελεσμάτων μέσω του  

web editor που δημιουργήθηκε 



Αποτελέσματα 
και ιστοσελίδα 
προγράμματος 

9 

http://www.medialab.teicrete.gr/archimedes/  

Δ5: Αξιολόγηση και αξιοποίηση των αποτελεσμάτων

Παραδοτέα:

Παραδοτέο 5.1 Συνολική αναφορά αποτίμηση αποτελεσμάτων και 

προώθησης του έργου

Παραδοτέο 5.2 Ιστοχώρος Προγράμματος  

http://www.medialab.teicrete.gr/archimedes/
http://www.medialab.teicrete.gr/archimedes/


Αποτελέσματα 
και ιστοσελίδα 
προγράμματος 
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Δ5: Αξιολόγηση και αξιοποίηση των αποτελεσμάτων

Παραδοτέα:

Παραδοτέο 5.1 Συνολική αναφορά αποτίμηση αποτελεσμάτων και 

προώθησης του έργου

Παραδοτέο 5.2 Ιστοχώρος Προγράμματος  

Κείμενα των παραδοτέων μπορείτε να δείτε στην ιστοσελίδα: 
http://www.medialab.teicrete.gr/archimedes/workpackages.html  

http://www.medialab.teicrete.gr/archimedes/workpackages.html
http://www.medialab.teicrete.gr/archimedes/workpackages.html


Απολογισμός  
Ενότητες βιβλίων, Δημοσιεύσεις σε περιοδικά, Δημοσιεύσεις σε 
συνέδρια  
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Ενότητες Βιβλίων/Περιοδικών 
 Lecture Notes in Computer Science  

 Kontakis, K., Steiakaki, M., Kalochristianakis, M., Kapetanakis, K., & Malamos, A. G. (2015). 
Applying Aesthetic Rules in Virtual Environments by Means of Semantic Web Technologies. In 
Augmented and Virtual Reality (pp. 344-354). Springer International Publishing. 

 Δημοσίευση σε περιοδικό 

 Kontakis, K. Malamos, A. & Steiakaki, M. (2015). A 3D R-tree approach for real-time model-based 
spatial analysis and reasoning in Web3D scenes., Special Issue of Advances in Web3D 
Technologies, Graphical Models (submitted) 
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Δημοσιεύσεις σε συνέδρια 
1. Kontakis, K.,Steiakaki, M., Kalochristianakis, M., Kapetanakis, K., & Malamos, A. G. (2015, August). 

Applying Semantic Rules for Web Based Virtual Environments. In New Horizons in Industry, Business 
and Education (NHIBE 2015) - 9th International Conference (http://nhibe2015.vs-
net.eu/proceedings/papers/3_01_%5BP%5D0002_0.pdf ). 

2. Andrioti, H., Stamoulias, A., Kapetanakis, K., Panagiotakis, S., & Malamos, A. G. (2015, June). Integrating 
WebRTC and X3DOM: bridging the gap between communications and graphics. In Proceedings of the 
20th International Conference on 3D Web Technology (pp. 9-15). ACM. 

3. Kontakis, K., Steiakaki, M., Kapetanakis, K., & Malamos, A. G. (2014, August). DEC-O: an ontology 
framework and interactive 3D interface for interior decoration applications in the web. In Proceedings 
of the Nineteenth International ACM Conference on 3D Web Technologies (pp. 63-70). ACM. 

4. Kalochristianakis, M., Zampoglou, M., Kontakis, K., Kapetanakis, K., & Malamos, A. (2014, July). Scene 
integration for virtual worlds. In Telecommunications and Multimedia (TEMU), 2014 International 
Conference on (pp. 243-247). IEEE. 

5. Kapetanakis, K., Panagiotakis, S., & Malamos, A. G. (2013, September). HTML5 and WebSockets; 
challenges in network 3D collaboration. In Proceedings of the 17th Panhellenic Conference on 
Informatics (pp. 33-38). ACM. 
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Συμμετοχές σε… 
WORKSHOP – “COMBINING X3D WITH 

SEMANTIC WEB TECHNOLOGIES FOR INTERIOR 
DESIGN", WEB3D 2015, ΗΡΑΚΛΕΙΟ  

ΗΜΕΡΙΔΑ ΤΕΙ ΚΡΗΤΗΣ – “ΚΑΙΝΟΤΟΜΑ 
ΠΡΟΪΟΝΤΑ ΚΑΙ ΥΠΗΡΕΣΙΕΣ” 
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Ευχαριστώ 


